UCEBNE OSNOVY
Osemroc¢né stadium

Nazov predmetu INFORMATIKA

Casovy rozsah vyué¢by
Roc¢nik 1. 2. 3. 4, Spolu
Skolsky vzdelavaci program 1 1 1 1 4

Kod a nazov odboru studia 7902 5 gymnazium

Stupen vzdelania nizsie sekundarne vzdelanie ISCED 2

Forma studia denna

Dizka $tidia osemro¢na

Vyucovaci jazyk slovensky jazyk

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Informatika ma dolezité postavenie vo vzdelavani, pretoze podobne ako matematika rozvija
myslenie zZiakov, ich schopnost’ analyzovat’ a syntetizovat,, zov§eobeciovat’, hl'adat’ vhodné stratégie
rieSenia problémov a overovat’ ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myslienok a postupov a ich
zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré sluzia ako vSeobecny prostriedok komunikacie.
Poslanim vyuc¢ovania informatiky je viest' ziakov k pochopeniu zakladnych pojmov, postupov a technik
pouzivanych pri praci s udajmi a toku informacii v pocitacovych systémoch. Buduje tak informatick
kultaru, t.j. vychovéva k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim
pravnych a etickych zasad pouzivania informacnych technologii a produktov. Toto poslanie je potrebné
dosiahnut’ spolo¢nym pdsobenim predmetu informatika a aplikovanim informaénych technologii vo
vyucovani inych predmetov, medzi predmetovych projektov, celoskolskych programov a pri riadeni
skoly.
Systematické zakladné vzdelanie v oblasti informatiky a vyuzitia jej nastrojov zabezpe¢i rovnaku
prilezitost’ pre produktivny a plnohodnotny zivot obyvatel'ov SR v informacnej a znalostnej spolo¢nosti,
ktort budujeme.
Oblast’ informatiky zaznamenava mimoriadny rozvoj, preto v predmete informatika je potrebné
dokladnejsie sa zamerat na Stadium zakladnych univerzalnych pojmov, ktoré prekracuju sucasné
technologie.

CIELE UCEDNEHO PREDMETU

Cielom vyuCovania informatiky je spristupnit’ zakladné pojmy a techniky pouZzivané pri praci s
udajmi a pri tvorbe algoritmov a vypocétovych procesov. Podobne ako matematika aj informatika v
spojeni s informacnymi technologiami vytvara platformu pre vSetky d’alSie predmety. V predmete
informatika je potrebné dokladnejSie sa zamerat’ na §tadium zékladnych univerzalnych pojmov, ktoré
prekracujt sucasné technologie. Dostupné technologie maji poskytnit’ vyucovaniu informatiky Siroky
priestor na motivaciu a praktické projekty.
Vychovno-vzdelavaci proces smeruje k tomu, aby ziaci

e sa oboznamili s pojmami Udaj a informacia, s réznymi typmi Udajov, s ich zbieranim,
uchovavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim,

e rozumeli pojmom algoritmus a program (formalny zapis automatizovaného spracovania
udajov);

e sa oboznamili so systémami na spracovanie Udajov — z pohladu ich architektiry (pocitac,
pridavné zariadenia, média, komunikacie) a logickej Struktury (napr. operaény systém);



e i rozvijali schopnost’ algoritmizovat’ zadany problém, rozvijali si programatorské zrucnosti,
naucili sa pracovat v prostredi beznych aplikacnych programov, naucili sa efektivne
vyhladavat’ informécie uloZzené na CD alebo na sieti a naucili sa komunikovat’ cez siet;

e nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu (t. j. schopnost’ realizovat’ jednoduchy
vyskumny projekt, sformulovat’ problém), rozvijali si formalne a logické myslenie, naucili sa

viaceré metody na rieSenie problémov,

e rozvijali si svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naucili sa spolupracovat’ v skupine pri
rieSeni problému, verejne so skupinou o nom diskutovat’ a referovat);

e rozvijali si svoju osobnost’, tvorivost’, logické myslenie, zodpovednost’, moralne a volové
vlastnosti, hizevnatost’, sebakritickost’ a snazili sa o sebavzdelavanie;

e naucili sa reSpektovat’ intelektualne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov,
systémov a aplikacii (aby chapali, Ze informécie, udaje a programy su produkty intelektualnej
prace, su predmetmi vlastnictva a maji hodnotu), pochopili socidlne, etické a pravne aspekty
informatiky.

Vzdelavaci obsah informatiky v Statnom vzdelavacom programe je rozdeleny na pit’ tematickych
okruhov:

e Informacie okolo nas
¢ Komunikacia prostrednictvom IKT
e Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie

e Principy fungovania IKT

Informacna spoloénost’

Tematicky okruh Informacie okolo nas je klI'iCovy aj pre nizsie sekundarne vzdelavanie. Pojem
informacia, typy informacii (textova, multimedialna, atd’.), aplikacie na spracovavanie Specifickych
informacii st ve'mi ddlezité pre pochopenie mechanizmov pri rieSeni najroznejsich problémov
pomocou, resp. prostrednictvom IKT. Ziaci by sa uz od prvej triedy mali ugit’ pracovat’ so zakladnymi
pocitaCovymi aplikaciami, aby
1. vedeli zakladné postupy pri praci s textom a jednoduchou prezentaciou,

2. vedeli vytvarat’ jednoduché tabul’ky a grafy,

3. ziskali d’alSie zru¢nosti kreslenia v grafickom prostredi a spracovavani grafickych informacii,

4. porozumeli nahravaniu a prehravaniu zvukov a videt,

5. prostrednictvom didaktickych hier, edukacnych prostredi a encyklopédii pochopili vyuzitie IKT v
inych predmetoch,

6. pomocou IKT dokazali realizovat’ ¢iastkové ulohy a vystupy z projektového vyucovania.

Tematicky okruh Komunikacia prostrednictvom IKT sa venuje vyuzitiu nastrojov internetu
na komunikaciu na vlastné u¢enie sa a aj na rieSenie Skolskych problémov, na ziskavanie a
sprostredkovanie informacii. Ziaci
1. by sa mali naucit’ pracovat’ s elektronickou postou,
2. by mali pochopit’ spdsob a mechanizmy vyhl'adavania informacii na internete,
3. by mali ziskat’ zakladné vedomosti o priamej komunikacii prostrednictvom IKT (rozhovory, okamzité
spravy),
4. by mali poznat niektoré¢ zékladné postupy pri vyuzivani internetu v informacnej spolo¢nosti (cestovny
poriadok, mapy, internetovy obchod),
5. by si mali uvedomovat’ bezpecnostné rizika pri praci s internetom.



Tematicky okruh Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie sa ziaci zoznamia so
Specifickymi postupmi rieSenia problémov prostrednictvom IKT. Zoznamia sa s pojmami ako
algoritmus, program, programovanie. Najva¢$im prinosom tohto okruhu bude to, ze ziaci ziskaju
zaklady algoritmického myslenia a schopnost’ uvazovat’ nad rieSenim problémov pomocou IKT. Naucia
sa uvazovat nad r6znymi parametrami efektivnosti roznych rieseni problémov, naucia sa rézne postupy
a mechanizmy pri rieSeni tloh z r6znych oblasti.

Tematicky okruh Principy fungovania IKT sa venuje popisu a pochopeniu mechanizmov
informaénych a komunikaénych technoldgii. Ziaci by sa mali zoznamit' s principmi fungovania
1. jednoduchého hardvéru,
2. rdznych oblasti ur€enia softvéru,
3. ulohami operacnych systémov (napr. praca so sibormi a prieinkami),
4. lokélnej siete a internetu.

Tematicky okruh Informacna spolo¢nost’ sa nachadza v prieniku informatiky a obcianskej
vychovy. Zaobera sa etickymi, mordlnymi a spolocenskymi aspektmi informatiky. Oboznamuje s
moznymi rizikami a metédami na rieSenie tychto rizik. Ziaci by mali
1. sa oboznamit’ s vyuzitim IKT v najroznejSich oblastiach znalostnej spoloc¢nosti,

2. pochopit’, Ze pouzivanie IKT si vyzaduje kriticky a zvazujici postoj k dostupnym informéciam,
3. viest’ k zodpovednému pouzivaniu interaktivnych médii — rozumiet’ rizikam, ktoré sa tu nachadzaju.

Informacie okolo nas
Pojmy:

e typy informacii, reprezentacia, bit, bajt
formatovanie textu, nadpisy, odrazky, obrazky v texte
graficka informacia, fotografia, animacia
informacie v tabul’kach, bunka, vztahy medzi bunkami, grafy
uprava zvukov, hudobny format, prehravanie a vytvaranie videa
prezentacia, snimka, prezentaény program, prezentacia na webe
encyklopédia, odkazy

Vlastnosti a vzt’ahy, postupy a metédy:

e vytvorenie plagatu, vizitky, pozvanky

e Ttprava fotografii, kolaz, texty v obrazkoch

e vytvorenie alebo prerozpravanie pribehu ako prezentacia

e hladanie slova, pojmu v tabul’ke, v dokumente, v encyklopédii, hl'adanie titulu v elektronickej
kniznici

o edukacné prostredia pre iné predmety (napr. dynamicka geometria, fyzikalne experimenty,
praca s mapami, trenazéry pre cudzi jazyk)

Komunikacia prostrednictvom IKT

Pojmy:
e clektronicka posta, adresar prijemcov, priloha spravy
e webova adresa, katalogy, portaly, vyhl'adavace
e rozhovor (chat), okamzita sprava (ICQ)

Vlastnosti a vzt’ahy, postupy a metody:
e formatovanie emailovej spravy
e skolsky web, weby institicii, edukacny portal, vyhl'addvanie pomocou google
e rozhovor (chat) so spoluziakmi v triede, okamzité spravy so spoluziakmi a ucitelom
e prechadzanie a hl'adanie v internetovom obchode (knihy, filmy, hudba, elektronika, hracky).

Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie
Pojmy:
e postup rieSenia, etapy rieSenia problémov
e programovaci jazyk, elementarny prikaz, postupnost’, procedura, cyklus



e zlozitost rieSenia problému

Vlastnosti a vztahy, postupy a metody:

e v detskom programovacom prostredi rieSenie tloh s opakovanim nejakych ¢innosti,
zoskupovanie Casti rieSenia do procedur

e porovnanie Casu trvania réznych rieSeni problému

Principy fungovania IKT
Pojmy:

e vstupno/vystupné zariadenia, skener

oblasti aplikacii softvéru

formaty suborov

Vlastnosti a vzt’ahy, postupy a metédy:
e porovnavanie periférii podla ich urcenia a kapacit

Informacna spolo¢nost’
Pojmy:

praca so skenerom, jednoduché principy fungovania skenera

nastartovanie opera¢ného systému, prihlasenie a odhldsenie pouZzivatela
spustanie naraz viac aplikacii, sledovanie behu aplikacii v spravcovi uloh
ukladanie informacii na r6zne média, porovnanie kapacit a rychlosti ukladania
vytvaranie archivov, vyber z archivu, rozbal'ovanie archivu

praca so subormi v lokalnej sieti triedy
logické principy fungovania internetu, zistovanie IP Cisla pocitaca
skimanie rozdielov r6znych formatov suborov

e informacné technologie vo vedomostnej spolo¢nosti

zasady bezpecnosti

rizika technoldgii, virusy, antivirusové programy, hackeri

platnost’, spravnost’ informacii, nebezpecny obsah
licencie programov, legalnost’ pouzivania, freeware, shareware
legalnost’ pouzitia obrazkov a textov z internetu

Vlastnosti a vzt’ahy, postupy a metédy:
e ako pomahaju pocitace v praktickom zivote a zivote spolocnosti, ukazky jednoduchych

aplikacii

operacny systém, pouzivatel’, prihlasovanie do systému, spravca tloh
prie¢inok, disk, CD, usb-pamitovy kl'a¢, archiv
lokalna siet’, zdiel'anie suborov v triede

principy fungovania internetu, adresa, doména, IP, http, ftp, smtp

ako vznikaju a ako sa §iria pocitacové virusy, ako sa odhal’uju a odstraiuju

kto, preco a ako pacha pocitacovu kriminalitu, ¢o mdze spdsobit’

rozdiel v pouzivani a §ireni r6znych programov z pohl'adu legalnosti

diskusia na tému pouzivania obrazkov, textov a hudby stiahnutych z internetu, autorské prava

VYCHOVNE A VZDELAVACIE STRATEGIE VYUCOVANIA
Vo vyucovani sa budu pouzivat’ nasledovné metédy a formy :

Stratégia vyu€ovania

Metody Postupy Formy prace
motivacné: motiva¢ny rozhovor indukcia, hromadné vyucovanie, frontalna praca
expoziéné: monologické (vyklad) a | dedukcia, Ziakov, skupinova praca Ziakov,
dialogické (rozhovor, diskusia), analyza, individudlna praca Ziakov, domaca
praca s odbornym textom, analogia, praca, kooperativna praca Ziakov,

samostatné $tadium, metdda




problémového ucenia, metdda
rieSenia uloh, brainstorming, metoda
zéazitkového ucenia

fixacné: ustne opakovanie, pisomné
sktiSanie, pisomna praca,
interaktivne cvi¢enia

komparacia,
interpretacia,
diskusia

praca s internetom, odbornym
textom, pracovnym listom,

KLASIFIKACIA A HODNOTENIE PREDMETU INFORMATIKA

Prospech Ziaka v jednotlivych vyucovacich predmetoch sa klasifikuje podla metodického
pokynu €. 22/2011 z 1. maja 201 1na hodnotenie ziakov zakladnych $kol, Ministerstva Skolstva
Slovenskej Republiky, Bratislava 2011

Verbalna forma

zistovat' a hodnotit’ sa bude osvojenie zdkladnych poznatkov stanovenych vykonovym

Standardom
Pisomna forma

kontrolovat’ a hodnotit’ sa bude osvojenie zdkladnych poznatkov prostrednictvom testu na konci

tematického celku alebo skupiny podobnych ucebnych tém v cCasovom limite 20 minut
v rozsahu 5-10 otazok zostavenych podl'a vykonového Standardu

»  kritérid hodnotenia: 100% - 90%
89% - 75%  chvalitebny
74% - 50%  dobry

49% - 30%  dostatocny
29% -0%  nedostatocny

1. Praktické aktivity

* hodnotenie praktickych zru¢nosti

vyborny

» hodnotenie spravnosti nakresov, formatovania podl'a pokynov ucitel'a

* samostatnost’ a spravnost’ tvorby zaverov

Stupeii 1 (vyborny)

— Ziak ovlada poznatky, pojmy a zakonitosti podl'a uéebnych osnov a vie ich
pohotovo vyuzivat' pri intelektudlnych, motorickych, praktickych a inych
¢innostiach. Tvorivo uplatiuje osvojené vedomosti a klI'aCové kompetencie pri
rieSeni jednotlivych tloh, hodnoteni javov a zékonitosti. Jeho ustny aj pisomny
prejav je spravny, vystizny. Graficky prejav je esteticky. Vysledky jeho ¢innosti
su kvalitné aZ originalne.

Stupeii 2 (chvalitebny)

— Ziak ovlada poznatky, pojmy a zakonitosti podla udebnych osnov a vie ich
pohotovo vyuzivat. Ma osvojené kI'i¢ové kompetencie, ktoré tvorivo aplikuje
pri intelektualnych, motorickych, praktickych a inych cinnostiach. Uplatiiuje
osvojené¢ vedomosti a kl'icové kompetencie pri rieSeni jednotlivych uloh,
hodnoteni javov a zékonitosti samostatne a kreativne alebo s menSimi podnetmi




ucitela. Jeho ustny aj pisomny prejav ma obcas nedostatky v spravnosti,
presnosti a vystiznosti. Graficky prejav je prevazne esteticky. Vysledky jeho
¢innosti su kvalitné, bez vac¢sich nedostatkov.

Stupeni 3 (dobry)

— Ziak ma v celistvosti a uplnosti osvojené poznatky, pojmy a zakonitosti podl'a
ucebnych osnov a pri ich vyuzivani ma nepodstatné medzery. Ma osvojené
kl'aicové kompetencie, ktoré vyuziva pri intelektudlnych, motorickych,
praktickych a inych ¢innostiach s mensimi nedostatkami. Na podnet ucitel’a
uplatituje osvojené vedomosti a klI'ic¢ové kompetencie pri rieSeni jednotlivych
uloh, hodnoteni javov a zékonitosti. PodstatnejSie nepresnosti dokdze
s ucitelovou pomocou opravit. V ustnom a pisomnom prejave ma castejSie
nedostatky v spravnosti, presnosti, vystiznosti. Graficky prejav je menej
esteticky. Vysledky jeho ¢innosti st menej kvalitné.

Stupen 4 (dostato¢ny)

— Ziak ma zavazné medzery v celistvosti a tUplnosti osvojenia poznatkov
a zékonitosti podl'a ucebnych osnov ako aj Vv ich vyuzivani. Pri rieSeni
teoretickych a praktickych tloh s uplatiovanim kli¢ovych kompetencii sa
vyskytuju podstatné chyby. Je nesamostatny pri vyuzivani poznatkov
a hodnoteni javov. Jeho Gstny aj pisomny prejav ma ¢asto v spravnosti, presnosti
a vystiznosti vazne nedostatky. V kvalite vysledkov jeho ¢innosti sa prejavuju
omyly, graficky prejav je malo esteticky. Vazne nedostatky dokdze ziak
S pomocou ucitel’a opravit'.

Stupen 5 (nedostatocny)

—  Ziak si neosvojil vedomosti a zékonitosti pozadované uéebnymi osnovami, méa
V nich zavazné medzery, preto ich nedokaZe vyuZzivat'. Pri rieSeni teoretickych
a praktickych tloh s uplatiovanim kl'ai¢ovych kompetencii sa vyskytuji zna¢né
chyby. Je nesamostatny pri vyuzivani poznatkov, hodnoteni javov, nevie svoje
vedomosti uplatnit’ ani na podnet ulitel'a. Jeho Ustny a pisomny prejav je
nespravny, nepresny. Kvalita vysledkov jeho ¢innosti a graficky prejav su na
nizkej Grovni. Vazne nedostatky nedokdze opravit’ ani s pomocou ucitel’a.

UCEBNE ZDROJE

Ucebné¢ zdroje urcené ziakovi:

CD, DVD, internet, Tvoriva Informatika: 1. zosit o ¢islach, 1. zoSit s internetom, 1. zoSit o
praci s textom, Informatika okolo nas, www.bezpecnenainternete.sk

Materialne u¢ebné pomdcky:

fotoaparat, prehravac, pocita¢, dataprojektor, interaktivna tabula, skener, tlaciaren



Ro¢nik prvy 33 hodin

Tematicky celok, téma

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Prierezové témy a kompetencie

Uvodna hodina

Poucenie o bezpe€nosti spravania sa v ucebni
informatiky

Ochrana zdravia

Informac¢na
spolo¢nost’ (1)

Od mechanizacie k
informacne;j
spoloc¢nosti

Ukazky vyuzitia informacnych a komunikac¢nych
technologii v beznom Zivote a
v znalostnej spolo¢nosti

Vediet' kde sa vyuzivaju informacné a
komunikacné technologie

Principy fungovania
IKT (2)

Zakladné casti
pocitaca
Praca s vyu¢bovymi
CD/DVD

Softvér/hardvér, vstupné a vystupné zariadenia,
operacny systém.

Poznat’ systémy na spracovanie udajov z pohladu
ich architektry (pocita¢, pridavné zariadenia) a
logickej struktiry (operacny systém); zvladnut’

zakladnu obsluhu pocitaca

RiesSenie problémov
a algoritmy

(6)

Program LogoMotion
alebo Skicar
Praca s obrazkami,
farby, tvary, Ciary
Obdizniky, kruznice
Pouzivanie farieb
Malovanie
Oblast’ a praca s
oblast’'ou

Oblasti aplikacii softvéru, graficka informacia -
skicar, Logomotion (12)

Ziskat’ zakladné zru¢nosti
kreslenia v grafickom prostredi,
vediet’ pracovat’ s so subormi v

lokalne;j sieti

Medialna vychova

Informacie okolo nas
(11)

Pisanie pismen s
diakritikou
Pisanie Cisel a
symbolov
Uprava textu
Slova a vety
Praca s oznacenym
textom
Odseky
Obrazky v texte

Textova informacia, formatovanie textu,
nadpisy, odrazky, obrazky v texte (14)

Poznat’ a dodrziavat’ zakladné
zasady pisania textu, ovladat’
jednoduché formatovanie, vediet’ kombinovat’ text
a obrazok
Vytvorit’ pozvanku, vizitku, plagat

Tvorba projektu a
osobnostny rozvoj




Internet
Webova stranka
Odoslanie

p:f)g:;l:;;}?;?m verlekt'ronického 1ist1:1 ¥nternet. El'ek:[ronické Poﬁta. Hist(’)ri’a V,znilfu .Chépat’,, 2'1%(0 IKT sh'}?i na sprostredkova'niev '
IKT (4) Citanie, odpo_vedanle internetu, siet’, webova adresa, Vyhll adavace 1nforma911 , vie vyuzivat’ IKT na vlastné ucenie sa,
na el. list (www.google.sk), web v beznom Zivote reSpektuje autorské prava
Netiketa pri posielani
el. listov
Vediet o nebezpecenstvach na
- . , internete, vediet, ako vznikaju a
Informacna Bezpecnost’ na

Virusy, spamy, hoaxy

ako sa §iria pocitacové virusy,

Osobnostny a socalny rozvoj

x ) H
spoloénost” (1) internete spamy a hoaxy, ako sa odhal'uju
a odstranuju
Zaklady prace s
prezentaciami

Informacie okolo nas

®)

Praca s textom
Praca s obrazkami
Pouzitie efektov
Tvorba a predvedenie
prezentacie

Graficka informécia, zvuk, video, animacia,
prezentacia

Vediet zakladné postupy pri praci s multimédiami,
prehravanie zvuku, videa, vytvorenie jednoduchej
prezentécie

Tvorba projektu




Roc¢nik druhy 33 hodin

Tematicky celok, téma

Obsahovy Standard

Vykonovy Standard

Prierezové témy a kompetencie

Uvodna hodina

Organizacia hodiny, oboznamenie s
bezpecnostou na hodinach informatiky

Ochrana zdravia

Graficka
informacia (3)

Pouzit’ prikaz ,.krivka“ na nakreslenie viniek

Nakreslit’ ,,smajlika® a vytvorit’ animaciu —
zmurkanie.

Nakreslit’ animaciu ,,rast kvietkov*, eduka¢nia
animaciu (elektricky obvod, blesk...)

Rozsirit’ svoje zrucnosti kreslenia v grafickom
prostredi, pochopit’ princip tvorby
animacii, vediet’ vytvorit’ jednoduchu animaciu.

Textova informacia

®)

Formatovanie strany

Formatovanie textu

Formatovanie odseku

Formatovanie odrazok

Cislovanie, hlavicka a pita

Poznat' a dodrziavat’ zdsady formatovania textu,
vediet’ pouzivat’ odrazky, vkladat’ obrazky do
textu, vediet’' vyhl'adavat’ text v dokumente,
realizovat’ vystupy z projektov.

Informacie okolo nas

(20)

Ciselna informacia

U]

Tabulkovy kalkulator - formatovanie strany

Forméatovanie bunky

Formatovanie tabuliek

Vkladanie grafov

Vkladanie vzorcov

Zbieranie udajov

Triedenie idajov

Poznat' a dodrziavat’ zasady formatovania
dokumentu, tabuliek a bunky.

Medialna vychova

Prezentacia
informacii

®)

Prezentaény softvér, typy

Formatovanie snimky

Formatovanie textu, odstavcov

Vkladanie obazkov

Prechod snimok, animacie

Poznat’ a dodrziavat’ zékladné pravidla
a odporucania spracovania prezentacie, vediet
pouzit’ a vytvorit’ prezentaciu v konkrétnej
aplikacii.

Tvorba projektu a
prezentacné
zrucnosti




Neinteraktivna komunikacia, e-mailova
komunikacia, elektronicka posta, adresar
prijemcov, priloha spravy.

Zvladnut pracu s elektronickou postou, vediet
pouzivat’ adresar prijemcov, poslat’ skryttl kopiu, e-
mail s prilohou spravy viacerym adresatom, vediet’

Osobnostny a socialny rozvoj

Komunikacia vytvorit’,,podpis®.
prostrednictvom IKT Internet (2)
@
Vediet, ako sa §iria pocitacové virusy na internete,
Bezpecnost’ na internete. ako sa odhal'uju a odstranuju, ¢o vSetko moze
sposobit’ pocitacova kriminalita.
Vyhladavanie informacii na internete.
Komunikacia Chépat’ sposob vyhl'addvania informacii na
prostrednictvom IKT Internet (2) internete, vyuzivat IKT na vlastné uéenie sa, Medialna vychova
2 Vyuzitie webu vo vedomostnej spolo¢nosti. reSpektovat’ autorske prava.

Principy fungovania
IKT (2)

Hardvér, softvér (2)

Softvér/hardvér, mati¢na doska, procesor, disk,

vonkajSie pamét'ové zariadenia — disketa, CD,
USB klI't¢g, archiv.

Rozsirit” vedomosti o systémoch na spracovanie
udajov z pohladu ich architektiry (pocitac a jeho
Casti) a logickej Struktury (operacny systém)

Informaéna spolo¢nost’

@

Informacie (2)

Typy udajov.

Historia zbierania, uchovavania a Sirenia
informécii, digitalizicia.

Vediet vytvarat a vyuzivanat' informacie. Vediet
spdsoby prenosu a uchovavania informacie.Poznat’
rozne typy udajov, historiu zbierania a
uchovavania informacii, pojem digitalizacia.

Osobnostny a socalny rozvoj

Postupy, rieSenie
problémov,
algoritmické mysleniec

4)

Algoritmus a
program, zakladné
prikazy (4)

Rozbor problému, algoritmus.

Vytvorit’ proceduru , kraz®, ,,mozaika‘
,rovnostranny trojuholnik.

Vytvorit’ proceduru ,,Stvorec, patuholnik.

Vytvorit’ procediru - d’alSie utvary.

Rozvijat' svoje algoritmické myslenie: vediet
zapisat’ postup riesenia, etapy rieSenia problémov,
vediet’ pouzivat’ zakladné prikazy.

Osobnostny a socalny rozvoj




Ro¢nik treti 33 hodin

Organizacia hodiny, oboznamenie s
bezpecnost'ou na hodinach informatiky

Ochrana zdravia

Tvorba tabuliek - hrame sa

Tvorba tabuliek - hrame sa

Nadviazat’ na predchadzajtiice uc¢ivo — Samostatne
vediet’ pouzivat' MS Excel ako nastroj na tvorbu

Vyhladavanie pomocou google

Ciselnd informécia | 12bulky okolo nas tabuliek — Vypoéitat’ aritmeticky priemer, Medidlna vichova
(6) Tabulky okolo nés spoéitavat’ hodnotu v tabulke. Ur¢it’ maximum, vy
minimum z udajov, Tvorit’ a rozliSovat typy
Pocitame v tabulkach grafov.
Pocitame v tabul'kach
Formatovanie prezentacie
Informacie okolo nas . . s iazat 4dzain &i
(15) Prezentacia Formatovanie prezentacie qu\,nazat na ’predchadzaju?t? uevo, samostatne Tvorba projektu a prezentaéné

informécii ) - — vediet’ vytvorit’ a prezentovat’ informacie pomocou Jrucnost
Tvorba vlastnej prezentacie prezentatného softvéru.
Tvorba vlastnej prezentacie
Vektorovy graficky editor - obozn. s prostedim
Ciary, ise¢ky a mnohouholniky

Graficka - - Dokéze upravit’ fotografiu, texty v obrazkoch, vie . .

informdcia  (5) | Farby @ poradie objektov vytvorit' plagat, vizitku, pozvanku Medidlna vichova
Text ako objekt
Uprava kriviek
Hradanie a ukladanie textu na webovej stranke

Komunikacia ‘s ST T
prostrednictvom IKT Internet (3) | Ukladanie obrazkov a suborov Dokidze S;?ii?;gﬁﬁgz:e a triedit Osobnostny a socialny rozvoj
©)

Principy fungovania
IKT (2)

Softvér, operacny
systém ?2)

OS - spravca pocitaca

subory - typy, ukladanie do pocitaca

Poznat’ rozdelenie aplikaéného softvéru,
vyhl'adavania na internete, formaty stiborov,
rozumiet’ Glohe a praci s operaénym systémom.




Postupy, rieSenie
problémov,
algoritmické myslenie

©)

Imagine, algoritmus
program, zakladné
prikazy )

Oboznamenie sa s krajinou IMAGINE, prikazy
dopredu, vzad vpravo a vlavo

Farba a hriibka pera

Farba a hrtibka pera

Farba a hrubka pera

Tvorba vlastného tlacidla

Prikaz opakuj

Prikaz opakuj

Pero hore a dole

Tvorba nového prikazu

Dokaze zapisovat’ a interpretovat’ postupy
a navrhuje riesenia problému, rozdelenie do etap,
krokov, prepiSe algoritmus do diagramu, rieSenie
uloh v detskom programovacom prostredi

Informacéna spolo¢nost’

©)

Informatika okolo
nas 3)

Pocitace vera, dnes a zajtra

Svet buduicnosti - Inteligencia budicnosti

vymena informacii pomocou pocitacov

Oboznamit’ sa s vyuzitim IKT v najrdznejsich
oblastiach znalostnej spolo¢nosti




Roc¢nik $tvrty 33 hodin

Tematicky celok, téma

Obsahovy Standard

Prierezové témy a kompetencie

Uvodna hodina

Organizacia hodiny, oboznamenie s
bezpecnostou na hodinach informatiky

Ochrana zdravia

Graficka informacia - formaty

uprava fotografii

skenovanie Mediélna vychova
Praca s multimédiami Graficka Pré e fi fit Rozsirit' svoje zru€nosti prace v grafickom
®) informécia raca s programom na spracovanie fotografii prostredi
Program Zoner Calisto
Kreslenie objektov
Uprava objektov
Objekty
Softvér a hardvér
Struktura pocitada
Pocitacové Hlavné Casti pocitaca
Principy fungovania systémy a Operaény systém Poznat’ a dodrziavat’ zdsady formatovania
IKT informac¢na - : dokumentu, tabuliek a bunky
spolo¢nost (8) Skodlivé programy

Ochrana udajov

Autorské prava

Opakovanie

Informacie okolo nas

Préca so sibormi

Vyhl'adavanie stiborov

Zvléada zékladné prace so siborom

Komprimacia suborov

Informacie okolo nas

Praca s textom

Tvorba tabuliek

Kontrola pravopisu




Informacie okolo nas

Praca s tabuPkami

Vkladanie udajov

Formatovanie

Triedenie Gdajov

Vzorce

Jednoduché grafy

Tla¢

Zvladnut spracovanie informacii v tabul’kovom
procesore.

Medialna vychova

Komunikacia
prostrednictvom IKT

Praca s internetom

(6)

Rozposielanie mailov, skupiny

Tvorba stranky

Pozadia

Vkladanie obrazkov

Tvorba tabuliek

Tvorba tabuliek

Zvléada neinteraktivnu komunikaciu
prostrednictvom E-mailu. Vie vytvorit’ jednoduchu
web stranku.

Tvorba projektu a
prezentacné

zruénosti




Roc¢nik piaty 33 hodin

Organizacia hodiny, oboznamenie s bezpecnostou
na hodinach informatiky.

Prierezové témy a kompetencie

Ochrana zdravia

Informatika

@)

Informatika, informacia, historia,mnoZstvo znalost’
informacie, Gidaj, médium.

Digitalna informacia

@

Zber, spracovanie, prezentovanie a Sirenie
informécie, analogova, digitalna informacia.
Pismo - formy koédovania.

Vysvetlit' vyznam pojmov tdaj, informacia,
digitalizacia. Poznat’ druhy informécie.

Poznat’ druhy kddovania, Sifrovania

Ciselné sustavy

Reprezentacia udajov v pocitaci, ¢iselné sustavy.
Ciselné sustavy, desiatkova, dvojkova,
Sestnastkova, prevody medzi nimi, komprimacia,

Poznat’ vyznam dvojkovej ststavy. Vediet’ previest’

Vyhladavanie informacii.

Neinteraktivna komunikacia - diskusné forum, blog.

Informécie okolo nas (3) Sifry ¢isla do jednotlivych ststav.
10 y - .
(10) Opakovanie - Informacie, ¢iselné ststavy.
Digitalizacia obrazu, grafické formaty. P fiekel inf o Vedi
oznat’ typy grafickej informacie. Vediet'
Rastrové,.vektorf)v.é, aplikacie na spracovanie spracovat’ a upravovat’ graficka informaciu.
Graficka informécia grafickej informécic.
4)
Prakticka uprava formatov. Prakticky sa oboznamit’ s jednotlivymi
Opakovanie - graficka informacia aplikaciami na Gipravu grafickej informacie.
Historia, zakladné pojmy (adresa, URL, HTTP,
WWW). Poznat’ struénu histdriu internetu a oboznamit’ sa
Internet Zakladné pojmy (poskytovatel sluzieb, sluzby, ; M - R R
. 9 0l so zakladnymi pojmami Poznat’ prvky pocitacovej
?3) server-klient, protokol, Standard). Pocitacova siet, .. o, C
Pocitacova siet’ sietové prvky. . 51§t1, protokoly, siefové prvky, vediet _
Komunikacia @) Sluzby in terné (0. neinteraktivna komunikacia diagnostikovat’ a hl'adat’ pripadné problémy v sieti.
prostrednictvom I , uzby mternet, L : Poznat’ vyhody, nevyhody neinteraktivnej Medialna vychova
nteraktivna, Zakladné pojmy (IP paket, Prepinac¢, Router, LAN). A . e L.
IKT (8) neinteraktivna Protokoly, diagnostika komunikacii, vediet’ vyhl'adavat’ informécie na
komunikacia E-posta. Interaktivna komunikacia, Web - , I nternete. S s
3) prehliadate, webova strénka Poznat nemteraktlvn;._lkk(t)mumkac1u, pravidla,
i ’ netiketu.




ikaci Interakti . . . . . .
f)g:::;;}?;?m kgnelfililgcrzlg Interaktivna komunikacia, IP telefonia. Web2. Poznat’ interaktivnu komunikaciu,pravidla,
P IKT (1) 1) Digitalna televizia. netiketu.
gg:::;;iii?m Netiketa Netiketa. Bezpecnost’ na intérnete. Socialne siete, | Oboznamit’ sa z pravidlamy netikety, bezpecnostou Osobnostny ial .
P IKT (1) 1) opakovanie Internet, Pocitacova siet’. na internete, www.bezpecnenainternete.sk. sobnostny a sociainy rozvoj
Zakladné pojmy - hardvér, softvér. Pocitac - princip
préace pocitaca.
Hardvér ElaSt.l p0'01.taca von N’euryannmfho t_ypu, ' h Poznat’ rozdelenie hardvéru, parametre a vykon
asifikdcia. Vstupné, vystupné zariadenia. Typy . - e
) och a vy "ch zariadent jednotlivych komponentov pocitaovej zostavy.
Princioy f . Softvé vstupnych a vystupnych zariadeni. Parametre P A .
rincipy fungovania oftvér - . oznat’ sucasné trendy vo vyvoji IKT.
zariadeni. s s PRI .,
IKT (4) 1) Softvé . R . i Vediet zaradit’ jednotlivé aplikacie k jednotlivym
. i oftvér - rozdelenie podl'a oblasti pouzitia. . A T
Operacny systém 0 < . . . . . typom softvéru. Oboznamit’ sa s typmy, instalaciou
peracny systém - zakladné vlastnosti a funkcie . « .
() . - . p a spravou operénéhych systémov.
(spravovanie procesov, paméte, zariadeni,
prie¢inkov a siborov). Opakovanie, hardvér,
softvér.
Problém, etapy rieSenia problému.
Algoritm Algoritmy z bezného Zivota. Sposoby zapisu
g(4) y algoritmov.
Chyby pri vykonavani algoritmu.
Postupy, rieSenie RieSenie algoritmov.
problémov o . . Tvorba projektu a
. Oboznamit’ sa s prostredim programovacieho .
algoritmické zvka C ¢ etany. ladeni prezentacné
myslenie ' jazyka C, poznat' etapy, ladenie a syntax. Zruénost
®) Uvod do programovania - Historia, typy prog.
. Jazykov.
jazyk C . . .
@) C - oboznamenie s menu, spustenie a ladenie kodu.

C - syntax, komentare, telo programu.
Zaverené opakovanie a hodnotenie.




Ro¢énik Siesty 33 hodin

Informacie
okolo nas
(19)

Organizacia hodiny, oboznadmenie s bezpecnostou na
hodinach informatiky

Ochrana zdravia

Textova informacia

®)

Pokrocilé formatovanie - hlavicka, péta, $tyly, automaticky
obsah.
Kédovanie, jednoduchy, formatovany dokument, $tyl,
aplikacie na spracovanie textov
MS Word - formatovanie hlavicky, paty
Textova informacia - hromadna kore$pondencia

Poznat’ a dodrziavat’ zakladné pravidla
a odporticania spracovania textovej informacie,
vediet’ pouzivat’ pokrocilejSie formatovanie
a nastroje na spracovanie textovej informacie.

Osobnostni
a socialny rozvoj

Ciselna informacia

®)

Spracovanie a vyhodnocovanie, tabul’kovy kalkulator -
bunka, harok, vzorec, funkcia, odkazy, grafy, triedenie,
vyhladavanie, filtrovanie.

Triedenie dat, spracovanie a vyhodnocovanie dat.
Tabulkovy kalkulator - MS Excel praca so siborom,
ulozenie, export.

MS Excel - vzorce, grafy.

Poznat’ a dodrziavat’ zakladné pravidla
a odportcania spracovania ¢iselnej informacie,
poznat a vediet’ vyuzivat triedenie dat
v tabulkach.

Prezentacia informacii

®)

Aplikacie na tvorbu prezentacii - Ulozenie prezentacie ako
web stranky. Pravidla prezentovania, zasady tvorby
prezentacie.

Pravidlé prezentovania, zasady tvorby prezentacie, aplikacie
na tvorbu prezentacii.

MS Power point - snimka, stranka, spdsoby tvorby
prezentacii
MS Power point textové a grafické efekty, prechody snimok.
MS power point, uloZenie prezentacie ako web stranky.

Poznat’ a dodrziavat’ zakladné pravidla
a odportcania spracovania prezentacie, vediet
pouzit’ a vytvorit’ prezentaciu v konkrétnej
aplikacii.

Tvorba projektu
a prezenta¢né schopnosti




Web stranka, html
jazyk 4

Prezentacia informéacii na webovej stranke. Aplikacie na
tvorbu webovych stranok - hypertext, odkazy. Zasady tvorby
web stranky.

Html - Tvorba stranok - parové znacky, telo programu.
Tvorba stranok - formatovanie textu.

Tvorba stranok - hypertext.

Poznat’ aplikacie na tvorbu web stranok
(WYSIWYG editori, hmtl jazyk).
Oboznamit sa s html kodom
Vediet vytvorit’ web stanku a publikovat’ ju na
internete.

Digitalizacia zvuku, formaty, aplikacie na upravu zvukovej

I:)llf{(:)li:lzzge Zvukova informacia | informacie. Poznat’ typy zvukovej informacie. Vediet
@) 2 Spracovanie, konverzia a prehravanie jednotlivych spracovat’ a upravovat’ zvukovu informaciu.
formatov.
Komuml’(acla Sluzby internetu. Neinteraktivna komunikacia - diskusné . .
prostrednictvom Internet 2) | forum, blog, RSS Gmail, RSS sluzby, google reader
IKT M, D108, , Facebook, Google earth
@) Socialne siete, georgaficky web
Prmcn_p M Pocitacova siet’ Vyhody, architektira, rozdelenie sieti podl'a rozl'ahlosti. Poznat prvky_ p?cna? OV?J, Sl.et}’ proEokoly, S,le.t ove
fungovania IKT @) Snésoby priboienia. prenosové rochlost prvky, vediet’ roz¢lenit siet’ podl’a topologie,
2) P y pripojenia, p vy ' rychlosti, sposobu pripojenia.
Etapy rieSenia problému - rozbor problému, algoritmus,
Postupy program, ladegie, vyvojové _ _
rieteni ' Programovaci jazyk - syntax, spustenie programu, logické ) )
rof)igm(e) Algoritmizécia chyby, chyby pocas behu programu. Poznat’ Strukturu programu, Postupy, rieSenie
aI; ori tmicri,é ) Prikazy (priradenie, vstup, vystup), premenné, typy, mnozina deklara¢nt, prikazovll Cast, syntax problémov,
rgn slenie Jazyk C (5) | operacii. programovacieho jazyka C. algoritmické myslenie
y(7) Jednoduchy prikaz
Zlozeny prikaz

Cyklus




¥

Ro¢nik siedm

Organizacia hodiny, oboznamenie s
bezpecnost'ou na hodinach informatiky

33 hodin

Ochrana zdravia

Informacéna spolo¢nost’

(6)

Informacie okolo nas

Informatika
©)
Riziké informacnych
technologii

©)

Graficka informacia

Oblasti vyuzitia informatiky
Hygiena pri praci s poéitatom
Typy softvéru a softvérovych licencii
Ochrana softvéru a udajov
Pocitacova kriminalita, piratstvo, rozdelenie
virusov
Prevencia a ochrana softvéru a udajov

Graficka informacia - digitalizacia videa,
animovana grafika, video, formaty; aplikacie na
spracovanie videa.

Oboznamit’ sa moznostami vyuzitia informacné a
komunikaéné technologie v réznych oblastiach
spolocenského Zivota
Oboznamit’ sa s moznymi bezpecnostnymi
rizikami informacnaych technologii, prevenciou a
ochranou tdajov

Poznat’ typy grafickej informacie, vediet’ pouzit’
vhodny softvér na upravu a konvertovanie
grafickych formatov

Osobnostny rozvoj

Prikazy (priradenie, vstup, vystup), premenné,
typy, mnozina operacii.

(8) 8) Graficka informacia - vektorova grafika; - , P R
R e ; Vediet’ efektivne spracovavat’, upravovat’ a
grafické formaty; aplikacie na spracovanie ! B L.
grafickej informécie, prezentovat’ grafickl informaciu
Komunikacia Internet Internet - Cloud sluzby, interaktivna
prostrednictvom IKT 3) komunikéca, trendy v komunikacii pomocou
3) IKT
Etapy riesenia problému — rozbor problému,
Postupy, riesenie Algoritmizacia algorltmy§, program, ladenie. . . . L e
roblém @) Programovaci jazyk - syntax, spustenie Poznat’ $truktiru programu, Postu py, riesenie
probiemov, programu, logické chyby, chyby pocas behu deklara¢nu, prikazova Cast, syntax roblémov,
algoritmické myslenie Jazyk C P
g (®) Y ©) programu. programovacieho jazyka C. algoritmické myslenie




Postupy, rieSenie
problémov,
algoritmické
myslenie (7)

Jazyk C
7

Jednoduchy prikaz.
Cyklus.
Zlozeny prikaz.
Podprogramy — funkcie

Poznat’ $truktiuru programu,
deklara¢nt, prikazova Cast, syntax
programovacieho jazyka C.

Postupy, rieSenie
problémov,
algoritmické myslenie




